zloduch, .. hrdina?

Kdo je to vlastné hacker? To je nesmirne"
dulezita otazka, na kterou nutné musime nalézt =
odpovéd’. V novinach i v televizi casto slySime o hacke-

rech, ktefi prolomili ochranu a ukradli miliony hesel, pFipadné
z nékoho Isti vyloudili pFistupy na ucet, a mnoho dalSich podobnych
zprav. Odvazuji se ale tvrdit, Ze to vSechno je prace chytiejsich zlo-

déju a hackefi s tim nemivaji nic spoleéného.

Mozna se ptate, jak mdzu néco takové-
ho prohlasovat, ale asi to bude tim, Ze sam
jsem kdysi byl hacker. Bylo to v dobach, kdy
jsem se intenzivné zajimal o vSechno, co mé
obklopovalo. Touzil jsem pochopit, jak véci
funguji, a proto jsem rozlozil tatdv budik,
rozmontoval kalkulacku a rozladil dédovo
radio. Mé hackerské pokusy byly ovsem ve-
lice rychle zastaveny zvySenym hlasem rodi-
¢l a hrozbou trestu. Asi uz vam doslo, ze
hackerem jsem byl ve svém détském véku,
v dobé, kdy vétsina z nas dychtila pronik-
nout pod povrch véci a kazdy byl, alespon
na cas, hackerem. Pouze Zizen po poznani
a porozuméni odliSuje hackery od ostat-
nich lidi. Hacker je vécny zvédavec, ktery
chce dopodrobna védét, jak urcity program
nebo pristroj funguje, a samo toto poznani
mu prinadi potéseni. Zvédavost je nesmirné
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dilezita vlastnost, nebot'v nas vzbuzuje pra-
ni poznat smysl véci, nespokojit se s jedno-
duchym vykladem. Se zvédavosti je spojena
i radost z poznani a schopnost Zasnout, byt
stale prekvapovan. Psychologové dokonce
tvrdi, Ze zvédavi lidé byvaji i Stastnéjsi. Byt
hackerem se skute¢né vyplati.

Pouze pro zvédavé

Hackersky pristup nemusi byt uplatiio-
van pouze v pocitacovych zalezitostech, ale
mUze byt pouzivan v jakémkoliv jiném obo-
ru. Lidé uvazujici a pracujici timto stylem se
zacali v 90. letech minulého stoleti sdruzo-
vat do komunit, které nakonec dostaly spo-
le¢ny nazev hackerspace, tedy prostor, ves-
mir pro hackery. Hackerspace ma vétsinou
podobu dilny nebo laboratore, kde volné
tymy lidi pracuji na svych projektech a na-

BRMLAB. Vétsina
aktivit zacina jako
hrani si s tim, co
nas zajima, pokra-
Cuje prres vypomoc
s technologickym
reSenim napf. pro
umélecké instalace,
az po spolupraci na
seriéznim projektu
pro Akademii véd,
jako v tomto pri-
padé tzv. skinner
boxu.

vzajem sdili svoje poznatky. Ddlezitym prv-
kem vsech téchto komunit je jejich otevre-
nost. Tedy, Ze kazdy, kdo ma chut' se zapojit,
mUze prijit a podle svych schopnosti a moz-
nosti se zacit podilet na jakémkoliv projektu.
Vétsinou narazite na témata spojena s robo-
tikou, elektronikou, 3D tiskem, programo-
vanim, ale i s hudbou a biologii. Vyhodou je,
Ze nemusite byt experti na danou oblast,
staci, kdyz budete ochotni premyslet a udit
se. Hackerspace vam umozni zapojit se do
tvorby nesmirné zajimavych zarizeni, ke kte-
rym byste se jinak nedostali. V Cesku funguje
nékolik téchto bastliren. Nejstarsi je brmlab
v Praze, dale base48 v Brné, PiSeC v Pisku,
Hackerspace Pardubice, Labka Hackerspace
Ostrava a MacGyver na Strahovskych kole-
jich. Zeptali jsme se predstaviteld brmlabu
a Labka Ostrava na jejich ¢innost.

IHACKER IS BRMLAB

Jak byste popsal vas hackerspace!?

O brmlabu ¢asto rikam, Ze je to v podstaté casoprostor, kde se scha-
zime za UcCelem sdileni védomosti, zkuSenosti a socializace.

Kdo vsechno k vdm mUze prijit a zapojit se?

V principu kazdy, koho zajima, co délame. Zijemce o zapojeni ob-
vykle smérujeme k tomu, aby se prisli podivat na uterni setkani, kdy
je jednak provedeme po nasem hackerspace, ukazeme jim nékteré
projekty, a hlavné maji prilezitost se setkat s rliznymi lidmi, at' uz jsou
to nasi ¢lenové, priznivci nebo dalsi zajemci o ¢lenstvi.

Muze prijit i kluk, ktery toho zatim moc neum{?

V praxi se ukazuje, Ze kazdy clovék je nécim zajimavy a ma ¢im pri-
spét. Jak konkrétné, je nékdy zjevné pomérné brzy, jindy je to o hle-
dani. Na ¢lenstvi v naSem spolku neexistuje zadny narok, neni to néco,
co si mizete koupit jen na zédkladé ochoty platit ¢lenské prispévky.
Plus je, pokud u takového ¢lovéka vidime zajem se zapojovat, pricha-
zet s vlastnimi napady a predevsim pak, ze je kompatibilni s néjakym
nasim naladénim. Takového clovéka velmi radi uvitdme mezi sebou
a nemusi to byt nutné mistr svéta.

Co se u vas muze navstévnik naudit?

Ackoli se nékdy prohlasujeme za vzdélavaci instituci, rozhodné nejsme
klasicka Skola s osnovami :-). U nas se kazdy vénuje, cemu chce a kdy
chce, a pokud je to mozné, hledéme cesty jak se v tomto vzéjemné

POD PIRATSKOU
VLAJKOU

Bylo by velmi hloupé tvrdit, ze neexistuji lidé zneuzivajici své hluboké
znalosti pocitacovych systémd k vlastnimu obohacovani. Bohuzel je to
tak, ale tyto zlo¢ince nemdzeme nazyvat hackery, ale spravnéji cracke-
ry. Preklad slova crack znamena lamat, vlamovat se a odpovida jejich
cinnosti. Bohuzel v cestiné se toto slovo neuchytilo a vSichni pocitacovi

pirati jsou souhrnné oznacovani jako hackefi. UpIné prvnim poéitatovym
piratem se stal John Draper, ktery pistalkou pribalenou jako darek v dét-
skych ceredliich dokazal ziskat pristup do telefonni sité a zadarmo volat.
Pistalka totiz vydavala zvuk na frekvenci 2600 MHz, ktery otevrel pristup
na telefonni linku. Je zajimavosti, Ze prvnim produktem Steva Jobse bylo
zarizeni vydavajici zvuky na réznych frekvencich a slouzici jako pomucka
k telefonovani zdarma. Velky vizionar zacinal jako polovicni pirat.

Pomezi mezi hackery a crackery vytvareji lidé sdruzujici se pod hla-
vickou hnuti Anonymous. Hodnotit jejich Ciny neni jednoduché, nebot
balancuji na hrané aktivismu a prekroceni zékona. V roce 2015 obratilo
hnuti svoji pozornost k boji proti samozvanému Islamskému statu a snazi
se blokovat jeho cinnost na socialnich sitich.

Elektronicka zarizenf jsou
v hackerspace pomérné
béznym tématem, at' uz
zkoumani existujicich, tak
vyroba zafizeni vlastnich.

Teslova civka je elektrické zarizent, u kte-
rého Ize modulovat frekvenci a v dlsledku
i zvuk elektrickych vybojl. Na takové zari-
zeni je mozné hrat hudbu, jak pomoci pre-
hravani MIDI souboru, tak hranim na hu-
debni nastroj nazivo pres klasické klavesy.

LABKA
OSTRAVA

Co je podle vds hackerspace?

Razzy: Misto pro nenasilnou seberealizaci lidi, kterym v bézném zi-
voté néco schazi nebo prebyva :-).

Jak byste popsal vas hackerspace?

Overdrive: Hackerspace je misto, kde lidé diskutuji, tvori a uéi se. Je
to také misto, kde maji moznost véc rozebrat a zjistit, jak funguje. Je
to jako kdyz si hraji kotata nebo Sténata: ¢asto jejich hry pripominaji
lov, boj nebo taky lasku. To vSechno je nejen hra, ale taky pfiprava
na to, co je pak v zivoté potka. To je hackerspace. Misto, kde si md-
zes$ takhle hrat.

Ivan(A): Pionyfi slepych ulicek se neptaji, jestli néco jde, prosté to
zkousi udélat. A takové lidi spiSe najdes v hackerspace nez v krouzku
mladych technikd, protoze na rozdil od krouzku mladych technik{
v hackerspace chybi centralni autorita, ktera by rikala ,co se dnes
bude dit". Prosté pfijdes, seznamis se, a jakou IZici mas, tolik nabe-
res.

Na jakych projektech v soucasné dobg pracujete?

Razzy: Mame ve spolupraci s Vodafone rozpracovany projekt ,,Mést-
ské senzorické sité“. Jde o nékolik senzor, které maji pomoci mérit
a zaznamenavat znecisténi v Ostravé a okoli. Doted se méreni pro-
vadi velice malo.

Jaky byl zatim vds nejzajimavesi projekt?

Over: Za mé je to Labka jako takova, je to dost prace, ale podarilo
se mi udélat misto, a to jak fyzické, tak nékolik virtualnich, kde se
lidé potkavaji a hraji si. Jinak z téch aktudlnich je to vlastné vSech-
no, co délame pro Vodafone: Chceme pokryt mésto senzory kde
Ceho, které poslouzi umélé inteligenci jako o¢i a usi. Nejvic mé
asi fascinuje uméla inteligence, ve které vidim budoucnost vseho,
¢im je clovék. Taky bych si pral, aby alespon nékteré nase projek-
ty umoznily lepsi Zivot ve vesmiru, kam lidstvo doufam sméruje.

Kdo vSechno k vdm mUZze pfijit a zapojit se?
Razzy: Prijit mize kdokoli. Jestli se mu bude libit komunita a on se
bude libit komunité, mize chodit pravidelné.

MUze prijit i kluk, ktery toho zatim moc neumi?

Overdrive: Rozhodné!!! Sam jsem jednim z nich. U¢im se kazdy den,
porad neumim ani Spetku z toho, co bych umét chtél. Jinak rad bych
poznamenal, ze mlze p¥ijit i holka nebo klidné ddichodce.

Co se u vds muiZe ndvstévnik naucit?

Overdrive: Cokoliv. Pfedevsim kritické mysleni, coz ja osobné pova-
Zuju za velmi dilezité, stejné jako osobni zodpovédnost.

Jak se poznd budouci ¢len?

Razzy: Projevuje lasku k technologiim, nekonvenénimu mysleni
a touhu budovat.

Foto: brmlab, Labka: Hackerspace Ostrava

BRMLAB. Kdyz prijede
navstéva z videfiského ha-
ckerspace Metalab, stavi
se napr. robotické“kveti-
ny, které serautonomné
otaceji za svetlem.

y Senzory pro prOJekt
méten kvality ovzdu5|




