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Budte co nejsrdec-
néji pozdraveni, mi-
nistrantsti borci!

K ministrantskym do-
vednostem patfi znat
spoustu nazvu, tieba
jak se jmenuje oble-
ceni, které nosi knéz.

Nejcastéjsi knézské oble-
ceni je bézny spolecensky
oblek s tim rozdilem, ze
knéz nenosi béznou kosili,
ale tzv. [@E{@veu. Bily
[Eralk, ktery se zasunuje do
kosile, je z plastu.
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Dale knéz muze chodit v klerice. Klerika

miize mit podle tradi¢niho zvyku nasi-

tych 33 knoflikt jako pfipominka Kristo-

va zivota - 33 let, na znameni, ze knéz ma

byt druhy Kristus. Knéz nosi kleriku bar-

vy cerné, bilou kleriku nosi papez, cerve-

nou kardinalové a fialovou (purpurovou)
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biskupové a prelati. Casto maji kleriku o
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obléci na kleri-
ku jesté cerné
cingulum, coz
je pruh latky.

c¢ernou a fialové je jenom prosivani a
knofliky atp. V tropickych zemich mohou
vzhledem k horkému klimatu vSichni kné-
Zi na zakladé papezského povoleni pouzi-
vat kleriky bilé.

Pak jsou knézi, ktefi jsou v né-
jakém fadu, ti nosi tzv. habit.
Bilé habity maji napftiklad pre-
monstrati, dominikani, hné-
dé zase kapucini, frantiskani
apod.

Dale miizeme vidét i knéze
s biretem, ale uz se moc nenosi.
Je to cerna pokryvka hlavy se
tfemi rohy a se stfrapcem.

Pristé si posvitime na to, co si
obléka knéz ke msi svaté.

Pieji vam hezky prozitou dobu
postni, vyvrcholenou Velikono-
cemi.

To vSechno jsem
podstoupil kv(ili TOBE,
protoze té mam tak rad.

ZDANLIVA SKUTECNOST

Pokrok nezastavis. Toto jednodu-
ché pouceni plati obzvlast’ pravdi-
vé v oblasti pocitacové techniky.
Snad vSechny soucastky pocitacu
od procesoru aZ po UloZna zafize-
ni jsou neustale obnovovany a vy-
lepSovany, a to i presto, ze béz-
ny pocita¢ dokaze fungovat veli-
ce kvalitné a rychle, i kdyZ neni
sestaven z téch nejmodernéjsich
komponent. Vyrobci ovSem po-
tiebuji vyvijet stale nova a nova
zaFizeni pFinasejici intenzivnéj-
Si zazitky, aby donutili spotFebi-
tele vyménit zastaralou techniku
a koupit si opét néco nového. Jed-
nim z téchto nejnovéjsich vynale-
z4, které ,,prosté musite mit*, je
urcité technologie virtualni reality.

Slovo virtualni mdzeme prekladat jako
zdanlivy, domnély a Gcelem zafizeni pro
virtualni realitu je snaha vyvolat v uzivate-
li realny zazitek zdanlivého svéta. K tomu
slouzi velké masivni bryle, v nichz jsou tésné
pred oc¢ima divaka umistény dva monitory.
Kazdy z nich vysila do divakova oka trochu
jiny obraz, ktery po sloZeni v prislusné ¢asti
mozku vyvola dojem trojrozmérného pro-
storu. MizZete ovSem namitnout, Ze tohle
uz dnes umi skoro kazda televize, a presto
nemuzeme mluvit o virtualni realité. To je
naprosta pravda, ovSem bryle pro virtualni
realitu maji v sobé navic obsazenou i sadu
gyroskopu, zjistujicich polohu hlavy uZivate-
le. V praxi to vypada tak, ze pri jakémkoliv
pohybu hlavy, napriklad otoceni se dozadu,
zjisti citlivé gyroskopy zménu a vyslou signal
na prekresleni obrazu. Divak tedy muize zis-
kat pocit, Ze se skutecné nachazi v néjakém
novém, zdanlivém svété, ktery ho naprosto
dokonale obklopuje. A spolu se zvlastnimi
rukavicemi, které umoznuji ,dotykat se*
predmétl v tomto novém svété, je iluze do-
konala. Je zfejmé, Ze virtudlni realita mize
pomoci architektim pri modelovani staveb,
nebo lékafum pri zkoumani vysledkd poéi-
tacové tomografie, ale jejim hlavnim uce-
lem jsou bezesporu hry, nebot’ slibuji nové
a vzrusujici zazitky. A o zazitky jde pfi hrani
pocitacovych her prece nejvice.

Umite si predstavit, co to muze zpuUso-
bit hra¢im, ktefi jsou jiz dnes prilepeni
ke svym dokonale ostrym a fotorealis-
tickym obraziim na svych monitorech?
Poté, co si nasadi virtualni bryle, jiz nebu-
dou chtit opustit svét, ktery bude doza-
nas ,,obycejny a nudny“. V nasem vSednim
a v porovnani s monitorem i Sedém svété
nikdo nema nekonecno Zzivotd a hrdinou
se Ize stat pouze usilovnou praci a nikoliv
zabijenim priSer. MuZeme si predstavit, Ze
tento virtualni svét zpUsobi u vasnivych
hraéu zavislost a stanou se prvnimi virtu-
alnimi vézni. Jejich téla budou svobodna,
ale mysl a dusi budou mit svazané témi
nejsilnéjsimi pouty. MGzeme jim pomoci?

Doufejme, Ze ano. Nejlepsi cestou bude
v jejich pripadé vytahnout je z jejich blud-
ného svéta a ukdzat jim krasy, které jim
skrze oslepujici svétla monitord zustavaji
skryty. Vezméte je ven do prirody, ukazte

jim radost ze skutecné hry, at’ poznaji, co
je to realné pratelstvi a spolecenstvi. Na-
vstévujte otroky poéitacl, a pokud znite
nékoho, kdo jiz nyni i bez zaFizeni pro vir-
tualni realitu miluje svét na svém monitoru
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VIRTUALNI REALITA

Virtualni realita je technologie
umoznujici uzivateli vstupovat do
kontaktu se simulovanym prostie-
dim. Technologie virtualni reality

vytvareji iluzi skute¢ného svéta
(napriklad pro lékare, architekty,
piloty atd.) nebo iluzi fiktivniho
svéta pocitacovych her. J

vice nez ten vsedni, snaZte se mu pomoci.
Nezapomeinte, Ze i my jsme zili v temnoté
a v stinu smrti a UkFizovany zavedl| nase
kroky na cestu pokoje (srov. Lk I, 79). Mi-
losrdenstvi neni pouha laskavost, ale tG¢ast
na stvoritelském dile Hospodinové. A po-
kud se vam podari osvobodit otroka umélé
reality z jeho zavislosti, mizete na vlastni
odi spatFit nové stvoreni.
A to vam z celého srdce preji.
Zbynék Paviensky

Foto: Oculus VR

,Vidél jsem bézet zajice a mél na zadech batoh,"
rika Jirik kamaradovi.

,, 10 ja jsem vidél zajice letét! kasa se Petrik.

,»A taky mél na zadech batoh?*

,»Ne, orla!*

Ondfej Svec




