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LITURGICKE POTREBY A POMUCKY

KRIiIZOVKA

Ahoj ministrante, profesionale! Co ministranty spojuje, je mimo jiné
znalost liturgickych potreb. Pro pana farare je to velika pomoc, kdyz pfi
m3i napf. fekne:,Pfines mi, prosim, velum,” a ty mu pfineses velum, a ne
lahev me3niho vina :-). Jelikoz jsi jiz zdatny borec a skoro viechno vis, tak
pro tebe dnes jisté nebude problém vylustit tuto kiizovku, kde mas do-
plnit liturgické potieby a pomcky, které jsme jiz v nasi rubrice probrali.
Kdyz dobre vylustis kirizovku, vyjde ti nazev veliké slavnosti, kterou si
pFipominame na zacatku c¢ervna. Tak at se ti dafri!

T, Kitfoda,
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nékdy nazyvana
aténa

/4 A4 HUMERAL je &ast liturgického odévu knéze. Jedn4 se
N A P o V E D A ® o 3atek ze Inéného platna, ktery si knéz klade na ramena
® akolem krku. Dnes se jiz téméf nepouziva.

Také ti jesté prozradim 6 nazvu, které jsou také v kfizovce: lod'ka, $téla, superpelice,
ciborium, klepacka a lekcionar, se zbytkem si snad jiz poradis.
Spravné reseni krizovky najdes na strané 3.

ENCYKLOPEDIE HE

Neexistuje Spat-
na hra, jenom
Spatny pristup.
Jinak feceno,
sebelepsSi hra
bude nuda, kdyz
ji budeme hrat
bez zapalu. Na-
opak sebevét-
si ,ptakovina“,
kterou ale bu-
deme hrat napl-
no, s nadSenim
a plnym nasaze-
ni, bude skvéla
auzijeme si prini
spoustu zabavy.

Mili mladi pratelé, jaro mame jiz v plném proudu, pfiroda rozkvéta do své plné krasy, rostliny
vystavuji na odiv své kvéty a zvirata rozhodné neleni nékde v pelechu. A co my — lidé? Nejsme
nahodou i pres casto krasné pocasi zalezli doma v ,,brlohu“? Rozhodl jsem se, Ze bych vam for-
mou sportovni rubriky rad predstavil nékteré hry, které si mlzete venku, v prirodé, na ulici, na
hristi, v parku nebo i v klubovné ¢i télocvi¢né zahrat. Dnes se podivame na nékteré hry, které
mozna ani neznate, ale vérte, Ze vasi rodice ¢i prarodice s nimi travili venku nejedno odpoledne.

Skakani gumy

Byl to velky hit. Skakala se pred kazdou
Skolou, prred vyucovanim i po ném. Ska-
kali ji kluci i holky. Princip je jednoduchy.
Na rovné plose pred Skolou, na dét-
ském hristi, chodniku se dva lidé postavi
celem k sobé a sesitou gumu si navlék-
nou kolem kotnikd. Treti hra¢ zacina
skakat. Po Uspésném zvladnuti skokové
sestavy, se zvysuje vyska gumy, Ci obtiz-
nost sestavy. Podrobna pravidla si jisté
vygooglite.

Skolka s micem

Velmi jednoducha a pritom efektiv-
ni hra pro jednotlivce, ktery si chce
néco zahrat a pritom se zdokonalit
v hazeni a chytani. Mi¢em se hazi
o libovolnou sténu domu, panela-
ku, stodoly, Skoly (ale samozrejmé
pouze s dovolenim) — kostel radgji
vynechme. Mezi hazenim a chytanim
mice je nutné néco udélat a obtiz-
nost se zvysuje. Napriklad takto:
10X hodit o zed' a chytit

9% hodit o zed, aby mi¢ dopadl a od-
skocil, a chytit
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Cara

Céra je prastara hra, kterou hréli va3ni-
vé uz nasi prapradédeckové. Princip je
jednoduchy a roky neménny — z urcité
vzdalenosti se nécim hazi k ¢are. Kdysi se
pouzivaly hlavné kaminky, fazole, drobné
mince a za doby socialismu tzv. cécka. Kdo
se trefil nejbliz k ¢are, bral vSechno. Asi
nejvétsi rozmach méla tato hra pravé za
socialismu, protoze kdo mél na krku nahr-
delnik z cécek, byl kral. Ta doba je uz na-
Stésti pryc, ale ¢ara je skvéla hra dodnes.

8% hodit a tlesknout pred télem
7% hodit a tlesknout pred i za télem ﬁ
6X hodit a chytit siln&jsi rukou f
5% hodit a chytit slabsi rukou !
4% hodit pod pravou nohou

3X pod levou nohou

2X hodit zady ke zdi otoCit se a chytit
IX hodit, otocka a chytit
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Kulicky

Kulicky jsou jednoducha hra,
ve které se hracdi snazi dostat
cvrnkanim malé kulicky (ob-
vykle sklenéné ¢i hlinéné, cca
[6 mm v prdméru) do dllku
vyhloubeného v zemi. Exis-
tuje skute¢né mnoho variant
této jednoduché, ale krasné
hry. Kdyz jsem byl maly, hrali
jsme ji s dédou a pribuznymi
skoro kazdy den. Jelikoz ku-
licky byly nedostatkové zbo-
zi, délali jsme si je dokonce
i z obycejné hliny.

Kazdy hra¢ ma na zacatku
urcity pocet kulicek (idealné
tak 5, zalezi na poctu hraca),
které se nejdrive od zakladni
cary stridavé nahazuji co nej-
blize ddlku (idedlné primo do
ného). Kazda do dilku trefe-
na kulicka se stava majetkem
Uspésného hrace. Fazi cvrnka-
ni zacina hrac, ktery ma svoji
kuli¢ku nejblize dilku. Vybira
si libovolnou kulicku a snazi se
ji cvrnknutim dostat do ddlku.
Pri Uuspésném zasahu pokra-
Cuje dale (jako v pexesu). Po-
kud se do dilku netrefi, hraje
dalsi hrac. Po dopraveni vsech
kulicek do dulku kolo kon¢i
a mlze se hazet znovu. Hra-
je se tak dlouho, dokud hraci
maji s ¢im hrat.

Jakse pise v podnadpise: ,,I retro miiZe byt in. Nebojme se vytdhnout sou-
rozence a kamardadyven avyzkousettyto Iéty provérené hry. V dalSich dilech
sportovni rubriky se miZete tésit na pokraéovadni nasi encyklopedie her.

Sportu zdar, Petr Lukes



