Ministrovani’ s Ferdou Kuliferdou -

LITURGICKE POTREBY

A VELIKONOCE

.Jlak'ES“Ly
Jiti Yancura

a dozvidani se novych informaci.
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Ahoj borce v ministrantské sluzbé
V bfeznu jsme ve fialové postni barvé, ale na konci bfezna zacina naro¢na mi-
nistrantska sluzba. Nejvétsi kiestanské svatky:

Pripomenme si, s ¢im se nejen o Velikonocich setkame.

Vezmi si tuzku nebo propisku a jdeme na dopliovani pismenek do ramecku
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1. PLJPLILL]C - se nazyva popel uzivany na zacatku postni
doby. | ty jsi na Popelecni sttedu nebo v nedéli dostal krizek
PLIP[]LC[] na ¢elo, nebo nékde sype pan faraf popel do-
konce na hlavu. PLIPLILLIC se ziskava spalenim ratoles-
ti tzv. kocicek z minulého roku ze slavnosti Kvétné nedéle.
PLIPLILLIC udéluje knéz na celo se slovy: ,Cif pokani a vér
evangeliu!” nebo, Pamatuj, Ze prach jsi a v prach se navratis.”
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2. KLI[IPLIC[JA - tu budete
pouzivat na Zeleny ctvrtek az
,odleti zvony do Rima“ Také
se vyuzije na Velky patek. Tato
,vzacnost” se tedy vyuzije jen
dvakrat do roka! Na Zeleny
Ctvrtek pfi proménovani a pre-
naseni Nejsvétgjsi svatosti. A na
Velky patek pfi prenaseni Nej-

vevs

3.PLISLI[ - a¢ tuto svici mame v kostele
cely rok, nejdulezitéjsi je prave o Velikonocich.
Setkds se i s ndzvem,velikonocni svice”.
PLIS[I[[Jsezehna pii kralovné viech msi, o ve-
likonocni vigilii. Bude se zapalovat celou dobu
velikonoc¢ni az do Seslani Ducha Svatého, to
je tedy 50 dnl po Slavnosti zmrtvychvstani.
Dale se zapaluje pres rok pfi kitech, pohrbech
a pfi prvnim svatém pfijimani.

Kazdy rok mame novy PL1S[][1[].

4, 1BOR[][][] - v ném byva-
ji ulozeny proménéné hostie,
tedy Télo Pané, ve svatostanku.
Pan farar ho ponese v priivodu
na Zeleny ctvrtek a Velky patek
a ty vedle néj budes klepat na

KOOpeO€[u.

5. KLI[J[JoVvA ces[][] - neni piimo liturgicka potteba, ale je
témét v kazdém kostele. Poboznost KL][ ][ ][ IVE CES[][] se ve
velké mife kond pravé v dobé postni, kdy vice premyslime nad
tim, jak nas Pan Jezi§ mél moc rad, Ze za nas dokonce i umrel.

6.K[ [ ]Z - jisté ho mate vsich-
ni doma, v kostele ho také na-
jdete urcité i nékolikrat.

Na Velky patek K[1[]Z uctiva-
me pokleknutim, polibenim
nebo uklonou.

7. sU0OcO = je umistén riiz-
né po kostele. Schvalné, kolik jich
mate v kostele? S[]1C[][] v ne-
kterych farnostech ministranti drzi
pii Cteni evangelia a pfi svatém
prijimani. Na Zeleny ¢tvrtek ho
poneses v prlvodu vedle CI-
BLIR[JA. Na Velky patek jesté i
vedle K[][]ZE. Na obrazku vidi,

( Drahy piiteli, )
tésim se, Zze budeme

o Velikonocich po-
mahat nasim paniim
faraiim a Ze tim bude-
me délat radost Panu
Jezisi.
Krasné prozité nejvétsi
kkFest’anské svatky!!!

jak se spravné drzi.

Hrani poéitacovych her jednoznacné
ovlada volny ¢as vétSiny kluku a ho-
lek. To s sebou pfinasi i mnoho pro-
blémd, ale mezi zaplavou novych her,
snazicich se zaujmout roztékanou po-
zornost hracl, se obcas vynofi néco
skuteéné zajimavého. V brnénském
studiu Ashborne Games vznikla hra
Last Train Home (Posledni viak dom),
mapuijici boj ¢eskoslovenskych legio-
nari na sklonku 1. svétové valky. Na
podrobnosti jsme se zeptali Petra Ko-
lafe, hlavniho herniho vyvojare.

Na konci minulého roku vysla vasSe
nova hra. O co v ni jde?

V Last Train Home vypravime pribéh
o navratu Ceskoslovenskych legionari domu
z valky pres nepratelské uzemi trapené ob-
canskou valkou. Hradi se ujmou fiktivniho
posledniho vlaku a snazi se s jeho posadkou
dostat pres Transsibirskou magistralu do Vla-
divostoku. Hraé cestou musi resit jak bojové
mise, tak i spravu vlaku, aby posadka méla
dost jidla, tepla, ale treba i paliva na cestu.

Proc jste se zaméili pravé na tuto éast
ceskoslovenskych déjin?

Protoze je, nejen ve hrach, ¢asto opomi-
jena. A pritom se jedna o zajimavy pribéh,
ktery ma mnoho spole¢ného treba i s an-
tickou odyseou — podobné jako Odysseus
a jeho druhové se legionari pres vsechny
Utrapy jen chtéli dostat domd.

Muze nas jejich pfibéh i dnes v nécem
inspirovat?

Rozhodné. Boj za samostatny stat, navic
doprovazeny rozporuplnymi rozkazy proza-
timni vlady, ukazuje hrdinstvi legionaru. Je
to pribéh, ktery nam ma co rict i dnes.

Na mistech, kde bojovali legionafi, se
dnes znovu bojuje a umiraji tam lidé.
Nebojite se, ze by vase hra mohla byt
vnimana jako propagace valky?

Ukazujeme valku v celé jeji hruze, véet-
né toho, ze zadna strana neni jen dobra,
nebo zla. Hrou je protkana spousta mensich
pribéhu, treba o vojaku Rudé armady, ktery
se snazi dopravit zenu a dité k doktorovi.
| kdyz je Ruda armada nepratelska, je to lid-

sky pribéh, a hracdi se mohou rozhodnout
ruzné. Ohrozi vlak a poskytnou pomoc!?
Vilka je zla a my to ukazujeme.

Jak vaSe hra vznikala? Kolik lidi a jak
dlouho na ni pracovalo?

Na Last Train Home jsme zacali pra-
covat hned po zalozeni studia v roce 2020.
Zpocatku to byla jen hrstka lidi, ke konci
jsme se vysplhali pres padesat lidi jen u nas
ve studiu. Pak je samozrejmé potreba za-
poditat i zaméstnance [ B
THQ Nordic, kteri &
nasi hru vydali, nebo
treba i komunitu, kte-
ra nam pomahala se
zpétnou vazbou.

Jaké vSechny pro-
fese se uplatnily pri
vyvoji?

Na vyvoji se po-
dili cela skala profe-
si, od programatoru,

G

grafiki a rGznych druhd designert, pres
testery a producenty, az treba o lidi stara-
jici se o marketing a pracujici s komunitou.
Kazda profese ma sva specifika a vSechny
musi spolupracovat. Predstavte si to jako

mohou déni ovliviiovat.

Pokud by néjaky kluk nebo holka chtéli
pracovat ve vyvoji her, co potiebuji umét?

V soucasné dobé je to jednodussi nez
kdy driv — i zadinajicim vyvojaram jsou za-
darmo k dispozici silné nastroje pro tvorbu
her. Nejjednodussi je néco zkusit, at’ uz se
jedna treba o modifikaci stavajici hry, jako
treba tvorba raznych prostredi v Minecraf-
tu, nebo variaci na existujici priklady. Ve vét-
Sich méstech jsou silné vyvojarské komunity,
které mohou pomoci i zacinajicim tvarcam.

Dékujeme za rozhovor.
Ptal se Zbynék Paviensky

"PETR-KOLAR,

studium na-Fakulté informatiky
Masarykovy-univerzity. ~.._.
Jednatel Ashborn Games.
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